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Данное мероприятие проводится в рамках недели математики с учащимися 8 – 9 классов. 
Целью данного мероприятия является развитие навыков групповой работы, развивает познавательный интерес к предмету, чувство сопереживания за одноклассников.
О дне проведения извещается заранее красочной газетой. 
Готовится барабан, призы, вопросы для заданий, табло. Выбираются тройки игроков.
 
Ход мероприятия.
 
Ведущий. Добрый день, дорогие друзья! Мы начинаем игру «Поле чудес» в стране Математики. Ваше активное участие – это гарантия того, что наша встреча будет интересной и надолго останется в вашей памяти.
О простом и сложном,
Об истинном и ложном
Истории правдивые,
Серьезные, шутливые,
Про опыты начальные
И про умы пытливые,
Про важные события – 
Великие открытия
Сегодня мы расскажем
И чудеса покажем.
Перед тем как я приглашу первую тройку игроков в студию, я расскажу некоторые правила игры.
В ходе игры каждый участник имеет возможность передать привет кому – либо, показать свои артистические способности.
Если участник игры отгадывает подряд 3 буквы, то он получает право на две шкатулки: одна – пустая, а в другой лежит шоколадка.
На нашем барабане есть сектор «Приз», сектор «Банкрот», сектор «+», сектор удвоения очков «х2».
Если вы выбираете приз в случае выпадения этого сектора, то вам предлагается 2 ящичка, а вы выбираете содержимое одного из них.
За все дни недели математики к нам поступило много кроссвордов, чайнвордов и даже один сканворд. Итоги конкурса будут подведены завтра, но лучшие кроссвордистов среди учащихся 8 – 9 классов мы приветствуем сегодня в студии.
Ведущий объявляет первую тройку игроков, которые подходят к барабану.
 
Задание первой тройке:
Этот инструмент, по утверждению римского поэта Овидия, жившего в I веке, был изобретен еще в Древней Греции. Название этого инструмента на табло. (Циркуль)
 
Игра со зрителями:
У одного старика спросили, сколько ему лет. Старик ответил, что неделю назад ему исполнилось 96 лет. Но дней рождения у него было всего 24. Как это понимать? (Старик родился 29 февраля).
 
Задание второй тройке игроков:
Это понятие применяется не только в математике. Современная запись определения этого понятия с помощью математических знаков была введена знаменитым немецким математиком XVII века Г.В. Лейбницем. Что это за математическое понятие? (Пропорция).
 
Игра со зрителями:
По дороге вдоль кустов 
Шло одиннадцать хвостов.
Сосчитать я также смог,
Что шагало тридцать ног.
Это вместе шли куда –то
Петухи и поросята.
И вопрос мой к вам таков:
Сколько было петухов? (7 петухов).
 
Задание третьей тройке:
Этот ученый считается родоначальником греческой философии и науки. Древнегреческий ученый Прокл приписывает ему следующие открытия: того, что диаметр делит круг пополам, о равенстве вертикальных углов, о равенстве углов при основании равнобедренного треугольника и др. Он сделал ряд открытий в области астрономии, установил время равноденствий и солнцестояний. Был причислен к группе «семи мудрецов». Назовите его имя.  (Фалес).
 
Загадки для зрителей.
1.     (Шарада).
За мерой ноту вставишь вдруг,
И целое найдешь среди подруг. (Га – ля).
 
2.     (Логогриф):
Арифметический я знак,
В задачнике меня найдешь во многих строчках,
Лишь букву «о» ты вставишь, зная как,
И я – географическая точка.  (Плюс – полюс).
 
Задание на финал:
Великий математик, который в 1700 году Петром I был учинен российскому благородному юношеству учителем математики. Создал первый русский учебник по математике и навигации для школы. Его сын на могильном камне написал, что «….отец наукам изучался дивным и неудобновероятным способом…» Назовите фамилию этого математика. (Магницкий).
 
Игра со зрителями:
Дробь, числитель и знаменатель которой представляют собой произведение всех цифр, взятых по одному разу, равна целому числу. Какому?  (Нулю. Нуль не может стоять в знаменателе, значит, стоит в числителе.).
 
Сценка «Точный расчет» (немецкая народная шутка).
1-й чтец: В век почтовых карет и форейторов век
                   На станцию прибыл один человек.
                   Прохожих спросил он:
2- й чтец: Скажите, друзья,
                   Доеду ли нынче до города я?
1-й чтец: На двух лошадях ты приехал,
                   Но в гору дорога идет,
                   Взять трех тебе впору, и за три часа,
                   Если молвить по чести,
                   Доедешь и будешь, приятель, на месте.
2-й чтец: А если в карету впрягу четверых?
1-й чтец: То за два часа ты доскачешь на них.
2-й чтец: А если шестерку возьму я тогда?
1-й чтец: За час ты домчишься на них без труда.
2-й чтец: Так лучше восьмерку возьму, коль найдется, -
                   Тогда мне и ехать совсем не придется.
 
Задание на супер-игру:
На могиле этого великого математика был установлен памятник с изображением шара и описанного около него цилиндра. Спустя почти 200 лет по этому чертежу нашли его могилу. Кто этот математик?  (Можно назвать любые три буквы).  (Архимед).
 
Список призов для победителя финальной игры:
1.     Ручка шариковая – 50 очков (обыкновенная).
2.     Набор писчей бумаги – 100 очков (тетрадь).
3.     Нож самозатачивающий безопасный – 100 очков (точилка).
4.     Вентилятор – 200 очков (ментоловые конфеты).
5.     Фен – 200 очков (расческа).
6.     Набор полотенец – 300 очков (бумажные салфетки).
7.     Графопроектор – 500 очков (карандаш).
8.     Часы – 600 очков (игрушечные).
9.     Полотер – 650 очков (ластик).
10. Летательный аппарат – 1000 очков (воздушный шарик).
11. Подзараядное устройство – 1000 очков (шоколадка).
12. Пылесос – 1500 очков (носовой платок).
 
Призы для супер-игры:
1.     Автомобиль (игрушечный)
2.     Строящаяся дача (набор цветного картона)
3.     Компьютер (калькулятор)
4.     Экскурсия по Волге на теплоходе (набор открыток)
5.     Бесплатный ужин на двоих (обед в столовой или два сырка).
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Цели урока: 
- продолжить формирование навыков сознательного выбора способа решения систем уравнений;
- развивать потребность в нахождении рациональных способов решения;
- совершенствовать навыки самостоятельной работы;
- воспитывать умение контролировать внимание на всех этапах урока.
 
Оборудование: решения систем уравнений графическим способом для устной работы (плакаты), индивидуальные карточки – задания, тестовые карточки и ключи к ним, оценочный лист.
 
Форма урока: обобщающий урок – соревнование.
 
Ход урока.
	Действия учителя
	Действия учеников

	1.       Вступительное слово учителя.
Добро пожаловать в страну Математику!
В страну логарифмов, простых вычислений,
Корней, возведений и Уравнений!
Процесс решения системы уравнений состоит, как правило, в последовательном переходе от одной системы к более простой до тех пор, пока не получим уравнение с одной переменной. Необходимо помнить, если при таких переходах мы получим следствие данной системы, нужно будет сделать проверку, чтобы исключить лишние корни. На данном уроке мы продолжим отрабатывать навыки решения систем уравнений, формировать математическую интуицию, которая поможет ориентироваться в способах решения систем уравнений и решения задач с помощью систем уравнений.
Итак, проведем разминку.
1.       Что называется решением системы уравнений с двумя переменными?
 
 
2.       Какие системы уравнений называются равносильными?
 
3.       Перечислите методы решения систем уравнений (по мере того, как учащиеся называют их, учитель записывает их на доске).
	 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Решением систем уравнений с двумя переменными называется пара значений переменных, обращающая каждое уравнение системы в верное равенство.
Две системы называются равносильными, если они имеют одно и тоже множество решений.
- Графический метод
- Метод подстановки
- Метод алгебраического сложения
- Метод замены переменных
- Метод разложения на множители.

	2.       Учитель раздает карточки – задания для слабых учащихся (см. приложение № 1), а с остальными работаем устно.
2.1.          На доске записаны две системы. Являются ли данные системы равносильными?
х2 + у2 = 5,
ху = 2    и
 
(х + у)2 = 9,
 ху =2
 
2.2. Используя графические представления (графики на плакатах на доске), определите, какая система уравнений относится к какому графику и сколько решений она имеет (см. приложение №  2).
 
	Слабые учащиеся работают на местах по карточкам, остальные с учителем.
 
 
Да, системы являются равносильными, т.к. если мы раскроем скобки, используя формулу квадрата суммы, то получим первое уравнение  первой системы.
 
 
 
 
 
  х2 + у2 = 16,
  у = х2 + 4 
Данная система уравнений имеет одно решение, т.к. графиком первого уравнения является окружность с центром в начале координат и радиусом, равным 4, располагается во всех координатных четвертях. Графиком второго уравнения является парабола, ветви которой направлены вверх, вершина смещена по оси ОУ на 4 единицы вверх, то график расположен в первой и второй координатных четвертях. Пересечение двух графиков в точке (0;4) и является его решением. Данной системе соответствует рисунок 2.
   х2+у2 =16,
   у = х2 - 4 
Данная система уравнений имеет три решения, так как графиком первого уравнения является окружность с центром в начале координат и радиусом, равным 4, расположенная во всех координатных четвертях. Графиком второго уравнения является парабола, ветви которой направлены вверх, вершина смещена  по оси ОУ на 4 единицы вниз. Графическим решением является рисунок 1.
  у = х2 – 3,
  у = │х │
Данная система уравнений имеет два решения. Графиком первого уравнения является парабола, ветви которой направлены вверх, а вершина смещена по оси ОУ на 3 единицы вниз. Графиком второго уравнения являются полупрямые, расположенные в первой и второй координатной четвертях. Графическое решение представлено на рисунке № 3.

	3. Учитель раздает сильным учащимся карточки для решения (см. приложение № 3) , в это время проверяет работу слабых учеников.
	Учащиеся работают с карточками.

	4. Далее учитель проверяет работу у учащихся путем обхода и при помощи карты – ответов. Вызывает к доске двух учеников для решения задач (работа с учебником). Решаем задачи № 317, 323. Один ученик комментирует решение задачи, другой решает, затем дает краткий анализ решению (решение задач – см. приложение № 4).
	Учащиеся решают данные задачи в тетрадях, с последующей проверкой с доской.

	5. В случае сильного класса учитель затем раздает карточки – тесты (см. приложение 5).
	Учащиеся выполняют тесты, с последующей проверкой по ключам.

	6. Историческая справка. Пока учащиеся рассказывают, учитель проверяет тесты. 
	Учащиеся рассказывают о том, как научились решать системы уравнений и кто  из ученых внес неоценимый вклад в развитие этого направления.

	7. Итог урока. Учитель подводит итоги урока, обобщает выполненные задания, оценивает учащихся.
	Учащиеся дают анализ своей деятельности, дают самооценку.

	1.                 Домашнее задание (заранее написано на доске).
«5» - №№ 315, 316,327
«4» - №№ 312, 318,319
«3» - № 302
	Записывают в дневники.


 
